Présentation de la technologie :

La technologie permet de comprendre le monde qui nous entoure.

Les collégiens apprendront les méthodes et les connaissances nécessaires a la bonne
compréhension des objets techniques. lls étudieront également leurs impacts sur la société et sur
'environnement.

En collaboration avec les enseignements de mathématiques, la programmation informatique sera
abordée de maniére ludique.

@AM @ Fichlerv Editionv Consells About & ok ¥

8 nanserv

[y [Untitled-2 1~ . Scripts | Costumes | Sons m 4" Montrer Ia page du projet
a5 par nanser (non partagé) ]
w. W o, . < A I Evénements d
o =0 O o}
| Apparence || Controle é "f”
I Son ICapteurs ek o
I Stylo I Opérateurs y: A7
[l Données I Ajouter blocs dira pendant @) secondes :
\
tourner (% de €P) degrés jouer du tambour €5) pendant (XD temps
3

avancer de 80 pas
Ll i degré: s
jouer du tambour €39 pendant {¥I) temps
se diriger en faisant un angle de €

quand espace  est pressé
VN PA | dire pendant §) secondes
QA R

aller 2 x @) y: €D
@ il aller a pointeur de souris
PR lisser en €) secondes 3 x € v: @

Lutins Nouveau lutin & / & 3

ajouter €1) 2 x
‘ donner la valeur @) a x

" stylo en position d'écriture

i penser 3 {2 pendant €) secondes
| dire | Hello! |
,' avancer de T pas
) tourner (% de €B) degrés
' dire [ pendant {3 secondes

3

penser a (IS pendant € secondes

»

tourner ¥) de €1 degrés
8

Ghoul ajouter € a y A
3 armiére-plans avancer de pas
d la valeur @ a s s
Nouvel arridre-p| st i
1.
A/

Equipements informatigues du collége

35 postes informatiques en salle de technologie
15 postes en salle multimédia

1 classe mobile « Tablette »

1 classe mobile « Ordinateur portable »

Les classes mobiles permettent |'utilisation de I'outil informatique dans des salles de cours classiques.



